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Les activités et sorties proposées s’adressent aux enfants de 6 mois a 14 ans.
Possibilités d’adapter les activités en fonction du public. Nous consulter.

ASTRONOMIE Public : du CP au CM2
Lieu : dans I'école
METEOROLOGIE Durée : 2 a 4 séances de 45 minutes selon projet

PLANETARIUM Effectif : 1 classe
Observation : Pour l@stallation du planétarium, salle
couverte de 6m x 6m et hauteur de 3,50m.
intervenant : F.Pedron
astrophysicien et
météorologue

OBJECTIFS : Découvrir et s@itier a l@stronomie et/ou a la météorologie.

DESCRIPTIF : Mise en situation interactive de démonstrations avec maquettes, supports audiovisuels,
fiches pédagogiques (maitre et éleve).

Sujets proposés : Le systéme solaire ; le jour, la nuit, les saisons ; les cadrans solaires ; les phases de la lune
(liste non exhaustive).Pour la météorologie, expérience sur une durée de 2 a 3 mois.
En option, possibilité de mise a disposition d@ne mini-station de météo et de valise pédagogique.

Planétarium : Le planétarium peut s@tiliser seul pour une découverte ou a la fin d@n cycle de séances théoriques. Spectacle
féerique animé et adapté en fonction du niveau.2500 étoiles, les planétes,
le zodiaque, la lune, les constellations, les nébuleuses... En option sons et lumiéres avec simulation d@n lever
et coucher de soleil.

La météorologie L@térét d@tiliser un planétarium pour la connaissance de la météorologie est de placer une classe
dans le planétarium : entiére dans une situation qu@® est impossible de reproduire avec un livre ou une vidéo :

la formation des nuages et la naissance d@ne perturbation, le voyage avec une goutte d@au

et la simulation d@n orage en fin de journée.

DE LA GRAINE  Public : Primaire, 6éme et 5°"

Lieu : en classe

A LA FLEUR Durée : de 45 min & 1 h selon l@&ge
intervenant : C.Corbin, Effectif : ¥ classe soit une quinzaine d@leves
association Observation : D@utres possibilités,
Senteurs Cachées « épices et aromates » (primaires et colléges)

et «le parfum » (colleéges et lycées).

OBJECTIFS : Sensibiliser les enfants a leur environnement végétal.

DESCRIPTIF : Par un dialogue interactif, nous essayons de nommer les plantes, leur réle, leur site géographique
de culture. A partir de I@nivers végétal crée par ce groupe, hous sentons
des odeurs naturelles de racines, de bois, de fleurs, de fruits... Une conversation sensorielle
s@stalle et nous mettons des mots, des images a propos de l@deur sentie.

ATELIER Public : du CE1 au CM2
, Lieu : dans I'école
D’'ECRITURE Durée : 8 séances de 2 heures
Effectif : 1 classe
Observation : La pratique de I'atelier d’écriture demande un
suivi et un engagement de I'enseignant(e) qui sera amené(e)
a prendre le relais de l'intervenant entre 2 séances.

OBJECTIFS : Aider les enfants a construire une histoire, leur histoire (conte, roman policier, fantastique
ou autres...) pour que I'envie et, pourquoi pas, le plaisir d’écrire viennent avec le plaisir
de raconter.

DESCRIPTIF : Les 2 ou 3 premiéres séances seront consacrées a la définition des personnages,
au choix du lieu, de I'époque et enfin a la construction proprement dite de I'action
ou de l'intrigue. Les enfants travailleront en groupes. L’élaboration d’'un projet commun
a I'ensemble de la classe est conseillée.




OBJECTIFS :

DESCRIPTIF :

4 séances :

OBJECTIFS :

DESCRIPTIF :

OBJECTIFS :

DESCRIPTIF :

Le fond :

La forme :

LA RUCHE Public : de la maternelle au CM2
’ Lieu : dans I'école

L@BEILLE Durée : 1 heure
ET LA FLEUR Effectif : 30 éléves maximum

intervenant : C.Sergent,
apicultrice professionnelle

Respecter la nature, sensibiliser |@nfant a la relation insecte/plante a travers
une meilleure connaissance de l@beille.

Cette animation est basée sur un travail ludique et la participation de tous:
la classe devient « ruche » et les enfants « abeilles »...

Le monde végétal, le monde des insectes, I@piculteur, les plantes aromatiques.

MUSI Q UE E_ublicd: de Ila gralmde section maternelle au CM2
ieu : dans I'école

AUTOUR Durée : a partir de 3 heures par jour

DU MONDE Effectif : 1 ou 2 classes, travail en % classe

_ Observation : Une grande classe est nécessaire.

intervenant :

E.Le Louvier,

musicien,

Cie Délimélo

Découvrir le plaisir de I'activité musicale a travers des jeux, des improvisations,
des créations, grace a une centaine d’instruments du monde.
Création d'un spectacle musical a partir de 24 heures d’intervention.

Exploration de I'instrumentarium : djembés, balafons, derboukas, anglungs,

bols tibétains, sanzas...

Jeux musicaux sur les parametres du son, jeux musicaux sur les consignes sonores.
Improvisation collective en demi-classe.

Intervention de morceaux de musique, codification de morceaux inventés,

travail d’interprétation. Apprentissage de chansons, accompagnement...

THEATRE : Public : 6-12 ans et college
En bibliotheque ou centre de loisirs

DECOUVERTE a partir de 8 ans.

ET INITIATION Lieu : Une salle suffisamment grande
pour pouvoir bouger dedans sans se percuter. Dans I'école

Intervenant : ou salle polyvalente.

S.Bursztynowicz Durée : 2 heures par séance
Effectif : 1 classe ou une demi-classe,
ou 8 personnes en bibliotheque, ou 20 enfants environ en
centre de loisirs selon encadrement.

Introduire le théatre dans le milieu scolaire comme un moyen d’expression de soi,

tout en construisant avec les autres, les partenaires de jeu. Dans ce nouveau contexte, enfants et
professeurs se retrouvent dans un nouveau rapport dans lequel chacun doit trouver sa place
artistique et humaine.

Travail sur la cohésion du groupe par le biais d’exercices ou de jeux pour trouver le plaisir d’étre
ensemble, et trouver confiance dans la bienveillance des autres.

Ensuite on aborde le projet de la classe : il peut s'agir d’'une création.

A partir des propositions des éleves en improvisation, on travaillera le fond et la forme.

De quoi parle t-on?, comprendre I'écriture théatrale.

Comment en parle t-on?, donner des outils de jeu aux participants.
Avec comme objectif un spectacle ou une petite forme théatrale.



OBJECTIFS :

DESCRIPTIF :

Option:

MOTIVATIONS:

OBJECTIFS:

PISTES DE TRAVAIL :

DEROULEMENT
(séance de 60 min) :

OBJECTIFS :

DESCRIPTIF :

THEATRE : Public : Maternelle/ CP
Lieu : Dans I'école
COMPTINE

Durée : 5 a 6 heures entre 2 ou 3 séances (selon I'age)

EN FEUTRINE Effectif : 1 classe
Observation : Autre possibilité :
Intervenant : « les friandises littéraires »,

E.Varanda , de la grande section au CM2 (descriptif sur demande) .
(médiatrice du livre)

A la découverte de la matiére.

A travers la matiére, sensibiliser les enfants aux contes.

Amener I'enfant a raconter une histoire.

Stimuler son imagination en le laissant modifier I'histoire. L’enfant devient conteur.

Une histoire racontée et animée sur un tableau de feutrine. On touche la matiére,

on évoque les impressions suggérées par la matiére. L'enfant s’approprie I'histoire

et la raconte a son tour. On enléve les éléments constitutifs d’'un conte (élément en feutrine): une
nouvelle histoire est écrite avec les enfants. On réalise un livre en feutrine en commun avec la
classe.

Des exemplaires papier peuvent étre imprimés.

ATELIER D’EVEIL Public: Maternelle et primaire
Durée: demi-journée (3 séances maximum
MUSICAL AUTOUR

de % d’heure chacune)
DES INSTRUMENT oujournée (6 séances maxi de % d®eure étalées sur la

DE PERCUSSIONS loumée).

Effectif : 35 enfants maximum par séance
Intervenants :
P.Malique et L.Konaté

Cette premiere approche du monde sonore doit permettre a l@nfant d@nrichir son imaginaire et de
développer sa créativité tout en acquérant un langage supplémentaire.

Le travail en équipe participe a la socialisation de I@nfant: il apprend a écouter et a respecter
|@coute des autres.

L@telier d@veil musical a pour objectif d@ffiner la perception de I@nfant en l@menant

a découvrir et a reconnaitre des bruits, des sons, des objets sonores. L@itiation a

un répertoire musical nouveau et varié qui constituera une ouverture sur une fenétre culturelle
différente.

Ecoute de I@nvironnement sonore, sens du rythme et éducation de I©reille.

Présentation des différentes familles d’instruments. Relaxation et voyage sonore orchestré

par les intervenants. Distribution des instruments famille par famille (constitution des sections
instrumentales).Découverte de I'instrument. Chaque section se présente successivement en jouant
accompagnée par les intervenants. Coordination mains-pieds. Chansons. Défilé carnaval. Instant relaxation.

':‘/ILESLI ICEARL [,)A\CEL,JXE IL gﬂ?(léig :: ;ngal\gzpar séance sur 1 semaine

Effectif : 30 enfants maximum
INSTRUMENTS
TRADITIONNELS

Intervenant :
J.B. Boussougou

Ecouter et répéter a l@entique, modifier, prolonger les sons, les rythmes et les mots. Développer
une acuité auditive, mémoriser, ressentir une musique. Acquérir une pulsation, le tempo, une
maitrise des gestes, une exactitude rythmique dans les exercices d@ccompagnement. Produire
des rythmes simples avec un instrument, inventer, improviser. Découvrir des instruments et des
musiques du monde.

L@telier d@nitiation d@struments traditionnels se sert du conte comme un moyen pédagogique et
vivant pour transmettre une culture différente, d@ppréhender et de s@itier aux différents
instruments présentés. Sur 5 jours, une rencontre entre les enfants et le musicien est proposée
autour d@n conte gabonais «Wambi le dresseur d’antilopes» ou l@istoire de «la harpe arquée du
Gabon».



LESPACE Public : Primaire et maternelle
Lieu : A Rambouillet dans les Yvelines

RAMBOUILLET Durée : Sortie a la journée

Conditions : prévoir le transport et le pique-nique

L'Office National des Foréts propose, a I'espace Rambouillet, de se familiariser au gré des saisons, avec la grande faune
de nos foréts et de s'initier a I'écologie des rapaces au travers de 3 espaces de découverte.

L’Espace Rambouillet présente aussi un terrain idéal pour sensibiliser les enfants aux notions d’éco-citoyenneté

et de développement durable.

La forét des cerfs : Découvrez cerfs, biches, chevreuils et aurochs grace a des postes d'observation répartis le long d’un sentier de
1800 metres ou vous trouverez de nombreux panneaux d’informations pédagogiques.

La forét sauvage : Sur 180 hectares de forét, partez a la recherche des cerfs, biches, chevreuils, daims et sangliers qui sont en
liberté dans leur milieu et observer leurs comportements naturels.

La forét des Aigles: Découvrez plus de 100 rapaces, d’une trentaine d’espéces différentes, en voliéres de reproduction. Admirez-
les, lors de présentations en vol libore commentées par des fauconniers, d'avril a mi-novembre.

LA FORET Lieu : Forét de Fontainebleau ou Maison de 'eau et de
DE la forét ou Maison des insectes
a Saint-Fargeau Ponthierry.

FONTAINEBLEAU  Durée: De 2h & 2h30, possibilité de partir a la journée
Effectif : 30 enfants maxi par animateur

Observation : 2 animations par groupe sont possibles
dans la journée. Theme a choisir dans la liste descriptive.
Conditions : prévoir le transport

OBJECTIFS : Sensibiliser et responsabiliser les enfants a la fragilité du patrimoine naturel.
Comprendre les relations qui existent entre les étres vivants et le milieu naturel.
Reconnaitre quelques animaux et végétaux.

DESCRIPTIF :

Sortie a la demi-journée
1. Découverte et reconnaissance des traces laissées par la faune sauvage.
2. Rallye-photo: recherche de I'endroit représenté sur la photo remise par 'accompagnateur.
3. Jeu de piste: par groupes, réponses aux énigmes portant sur la forét de Fontainebleau pour pouvoir continuer le parcours.
4. Survie en forét (a partir de 8ans) : découverte des plantes et arbres utilisés dans les domaines culinaires, médicinaux et autres, et
repérage des traces animales.
5. Initiation a I'orientation (a partir de 8ans) : lecture d@ne carte topographique.
6. Reconnaissance d@rbres: identification de quelques essences (particularités, propriétés...)
7. Dans la maison de I@au et de la forét: découverte de I@xposition, réalisations d@xpériences sur I@au et sensibilisation a la vie
animale au bord de la Seine.
8. Observation de la vie autour d@ne mare a I@ide d@n carnet de terrain, identification des animaux prélevés sur place.
9. Dans la maison des insectes: reconnaissance des insectes, présentation du métier de@ntomologiste, capture et identification,
a l@ide d@ne clé de détermination, remise en liberté des insectes capturés.

Sortie a la journée
1. La faune sauvage: recherche des traces et indices, moulage des empreintes trouvées, jeu sur les chaines alimentaires.
2. Reconnaissance de quelques plantes forestieres typiques et fabrication d@n herbier.
3. Découverte de traces de l@ctivité humaine en forét et des modifications que celle-ci a engendré sur le milieu. Jeu de rdle et
élaboration d@ne charte de bon comportement en forét.

GUEDELON Public: Primaire

’ Lieu: Dans I&@onne
CI_,IAN,TIER Durée: 1 journée, Départ 7h30 -Retour 18h30
MEDIEVAL Conditions : prévoir le pique-nique

Un pas de 7 siecles dans le temps ou le livre d’histoire devient réalité.

Durant une vingtaine d’années, 35 « oeuvriers » construisent un chateau fort dans le strict respect des techniques du
13°M®siécle, au cceur de la forét de Puisaye, dans un espace mettant & leur disposition les matériaux nécessaires:
I'eau, la pierre, la terre, le sable, le bois.

Des carriers, des tailleurs de pierre, des macons, des charpentiers travaillent comme il y a 7 siecles devant les visiteurs.
Guédelon est un chantier permanent, vivant, évolutif, ou durant 25 ans, tours, courtines et donjons vont sortir de terre.

Visite Guidée et ateliers.



OBJECTIFS :

DESCRIPTIF :

LA FERME Public : de la maternelle au CM2
Lieu : a défini
PEDAGOGIQUE  préeIa joumee

Effectif : plusieurs classes

Découvrir la ferme, ses animaux et son potager.

Les animaux de la ferme ; les enfants se renseignent sur l@limentation, I®abitat,

le comportement, la reproduction et I@levage. IIs rentrent en contact avec les animaux
en participant aux activités: nourriture, ramassage des oeufs, traite des chevres,
brossage des anes...

Le potager ; les enfants sont initiés au jardinage et font une petite récolte de légumes
qu@s remportent chez eux.

Possibilité d'ateliers pédagogiques ; Fabrication de pain, de confiture, de jus de pomme,
apiculture, atelier sur le travail de la laine, vidéo-microscopie sur la découverte du monde
invisible, atelier de recyclage de papier (ateliers selon le lieu).

OBJECTIFS :

DESCRIPTIF :

La maison des insectes

Les sorties en forét

LA MAISON Lieu : Forét de Fontainebleau ou Maison de I'eau et de la
forét ou Maison des insectes

DES INSECTES a Saint-Fargeau Ponthierry.

Durée : Entre 1h30 et 2h30,

possibilité de partir a la journée

Effectif : 30 enfants maxi par animateur

Observation : 2 animations par groupe sont possibles dans
la journée.

Conditions : prévoir le transport

Utiliser ses sens pour découvrir la nature.

Reconnaitre quelques animaux et végétaux.

Sensibiliser et responsabiliser les enfants a la fragilité du patrimoine naturel.
Comprendre les relations qui existent entre les étres vivants et le milieu naturel.

Un théme au choix

L’animateur présente de facon ludique les insectes aux tout-petits: des ateliers reposant sur I'éveil
des sens leur sont proposeés.

Dans le parc aménagé a cet effet, les enfants capturent des insectes et apprennent a en reconnaitre
quelques-uns. Les insectes sont relachés en fin d’animation.

Eveil des sens: I'accompagnateur raconte une légende aux enfants et les emmeéne en promenade durant
laquelle bruits, écorces, formes, couleurs et odeurs vont permettre aux enfants de prendre conscience

de leurs sens.

Rallye découverte: sous la forme d’'une promenade-jeu, les enfants doivent retrouver les éléments naturels
correspondants aux documents qui leur ont été remis. Cette animation permet de développer le sens de
I'observation, la concentration, et d’améliorer leur latéralisation.

Le parc Ornithologique
du Marquenterre :

Pattes ailes becs :

Pelotes de réjection :

LE PARC DU Public: Pour les primaires
Lieu : Dans la Baie de Somme

MARQUENTERRE pyrée: 1journce :

départ de I@cole a 7h —retour a 19h30
Visite libre du parc ou ateliers. Conditions : prévoir le pique-nique

Avec ses 250 ha de dunes, de foréts et de marais, le parc du Marquenterre a su préserver toute

la richesse et la fragilité de la faune et de la flore picarde. Ici, 'homme et la nature se rencontrent...
Cette visite permet de découvrir facilement de nombreuses espéces d’oiseaux du littoral picard ;
c’est I'occasion d’observer leur comportement, de parler de leur menace et de leur protection.

Avec des ailes, des pattes, et des becs caractéristiques de certains oiseaux, nous abordons I'adaptation
des especes a leur milieu et a leur régime alimentaire.

Apreés la découverte biologique de la chouette effraie, des pelotes de réjection de ce rapace nocturne
sont décortiquées et analysées pour découvrir concretement le régime alimentaire et le role des rapaces
dans la chaine alimentaire.



SPLENDEURS Public: Ecoles primaires

Lieu: Indre et Loire

DE LA Durée: 1 journée,
RENAISSANCE départ de I@cole a 7h - retour & 19h.
EN VAL DE Conditions : prévoir le pique-nique
LOIRE

Faites un retour de 400 ans dans le passé et venez découvrir les richesses et le raffinement de la Renaissance.
Venez découvrir les 40 fabuleuses machines de Léonard de Vinci, et visiter librement I'intimité du Chateau du Clos Lucé.

Vous marcherez sur les pas de Léonard dans le parcours paysager, dans le cadre d’un voyage initiatique interactif et ludique
ponctué de 16 machines géantes.

MEMORIAL Public: Pour les écoles primaires
Lieu: Caen, dans le Calvados
DE CAEN, Durée : 1 journée;
COMPRENDRE  départ de I€cole a 6h30 - retour a 20h
POUR AGIR Conditions : prévoir le pique-nique
Visite libre du mémorial Crée par la ville, il a pour objectif de replacer le débarquement de 1944 et la bataille de Normandie
De Caen: dans le cadre plus général de la seconde guerre mondiale. Le Mémorial s’est donné pour mission

de défendre la cause de la paix.

Visite guidée Incontournable! Haut lieu du débarquement, symbole de courage des 225 rangers qui,
de la Pointe du Hoc au matin du 6 juin 1944, se sont lancés a son assaut.
et du cimetiére Américain :

Visite Le cinéma 360° sur la falaise, utilisant images d’archives et images actuelles, permet d’engager
du musée d’Arromanches : le jeune dans une réflexion sur la guerre et la paix, ainsi que sur le sacrifice consenti pour rétablir
le respect des droits de 'homme et la démocratie en Europe.

MER. FALAISES Public: Pourles écoles primaires
. Lieu : En Seine Maritime

ET TERRES Durée : 1 journée;

NEUVAS départ de I@cole a 7h30 — retour & 19h
) Conditions : prévoir le pique-nique

Passage du pont de Normandie. Visite guidée du Port et du musée des Terres Neuvas de Fécamp.
Partez a la découverte d&tretat, des falaises et des plages de galets ou vous pourrez pique-niquer.

PROVINS, Public : Pour les écoles primaires
Lieu : En Seine et Marne

CITE Durée : 1journée;

MEDIEVALE départ de |®cole & 7h —retour & 19h

o _ Conditions : prévoir le pique-nique
Puis visite libre de la ville.

Partez a la découverte de la cité médiévale, ancienne ville de foires, capitale économique des comtes de Champagne des
11°M¢, 12°M et 13°™ siécles. Vivez les heures les plus intenses du Moyen-Age...

Visite guidée de la ville sur le théme la vie quotidienne au Moyen-Age, suivie de spectacles au choix :

Les aigles des remparts : Dans un univers entre ciel et terre, venez découvrir le grand spectacle de rapaces en vol libre.
Au cceur des remparts le Provins, aigles, faucons, buses et vautours, chevaux, dromadaires
et loups vous entraineront dans un formidable spectacle en harmonie avec la nature.

La bataille des remparts : Aux pieds des remparts de Provins, en ces temps troublés par les conflits des grands seigneurs
du Moyen-Age, venez assister ou participer a I'entrainement des soldats des comtes de Champagne.

La lIégende des chevaliers : Dans les fossés des remparts de Provins, plongez au cceur de cette Iégende médiévale
qui vous dévoile un spectacle de chevalerie fantastique, vous transporte au milieu du 13°™
alors que Thibaud IV, Comte de Champagne rentre de croisade.

siecle

OU BIEN

Ateliers au choix Initiation et fabrication de blasons, a partir du C.E.1.
Apprendre les techniques de I'écriture médiévale, a partir du C.E.1.
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Visite guidée
du chéateau de Breteuil :
Visite libre du labyrinthe

du millénaire en Buis
et du parc :

SUR LES PAS Public : Pour les écoles primaires et maternelles
Lieu: dans la Vallée de Chevreuse

DE CHARLES Durée : 1 journée;
PERRAULT départ de I@cole a 8h30 - retour a 17h30
Conditions : prévoir le pique-nique

Une quarantaine de personnages historiques en cire transportent les visiteurs au cceur de I'histoire
de France.

Ou des personnages issus des contes de Perrault, le petit Poucet, Peau d’Ane, Barbe Bleue,
le Chat Botté, le petit Chaperon Rouge.... vous attendent au coin du parc.

Possibilité d@ne conteuse (sauf mai et juin).

Le pique nique est possible dans le parc, et abrité si nécessaire.

THOIRY Public : Ecoles primaires et maternelles
Lieu :a Thoiry
PLUS VRAI Durée : 1 journée; départ a 9h - retour a 17h

QUE NATURE Conditions : prévoir le transport et le pique-nique

Visite en autocar de la réserve Africaine, Nord et Sud Américaine ou vous découvrirez les modes de vie des animaux sauvages
et exotiques en liberté. Promenade a pieds dans les jardins zoologique et botanique.
Possibilité de remonter le parc en petit train.

UNE Public : Pour les écoles primaires
Lieu : En Eure et Loire
ECHAPPEE Durée : 1 journée ou 2 avec hébergement;

A CHARTRES départ & 7h -retour & 18h

Conditions : prévoir le pique-nique

Chartres est célébre dans le monde entier pour sa magnifique cathédrale datant des 12°™ et 13°™ siécles ;
vous pourrez parcourir les quartiers historiques de la ville et prolonger votre visite par un atelier de maitre verrier.
La cathédrale Notre-Dame, I'un des monuments les plus prestigieux de notre patrimoine par son architecture,
sa statuaire et ses verrieres, accueille tous les ans des touristes du monde entier.

Quartier historique :

Visite guidée

d’un maitre verrier :

Visite libre de
la maison picassiette :

1h30 de visite guidée de la ville ancienne, cité pittoresque qui a su conserver et mettre en valeur

un patrimoine diversifié. Vieux ponts de pierre, lavoirs penchée sur I'Eure, maisons a pans de bois, ruelles
capricieuses aux noms savoureux, églises, remarquables Saint-André, Saint-Pierre, agrémenteront cette
promenade.

Depuis quelques décennies, des maitres verriers ont choisi Chartres pour y exercer leur art;
ils se sont inspiré de leurs ainés pour mieux se montrer novateurs dans les ateliers de lumiéere.
La visite de ces ateliers vous permet de découvrir leur technique et savoir-faire.

Témoin de I'art brut, cette maison, a I'étrange mosaique colorée et scintillante, fut entierement
décorée par son propriétaire, de morceaux de vaisselle brisée, de débris de faience et de porcelaine.

La citadelle souterraine :

Le Fort de Douamont :

Le mémorial de Verdun :

Le fort de Vaux :

Ossuaire de Douamont :

UNE JOURNEE  Public: Pour les écoles primaires
DANS LAVIE  bores’ ) feamte

DES POILUS départ & 6h - retour & 21h

. ) Conditions : prévoir le pique-nique
Visites commentées par un
guide conférencier.

Constituée de 7 km de galerie, coeur de la résistance en 1916, elle fut, le 10 novembre 1920,
le lieu de choix du soldat inconnu.

Pierre angulaire des fortifications frangaises. Pris par les Allemands, il servait d’abri a plus de 3000 soldats.
Musée de la bataille de Verdun.

Symbole toujours vivant héroique ténacité des hommes du commandant Raynal, assiégé par I'ennemi durant 6
jours et 7 nuits.

Il est le linceul de pierre des 130000 combattants francais et allemands disparus lors des combats
dont les ossements ont été pieusement collectés. Une projection audiovisuelle de 20 minutes
sera présentée.
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